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Warsztaty z programowania w jezyku Python
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W ramach warsztatéw korzystaé bedziemy ze zintegrowanego
$rodowiska programistycznego PyCharm firmy JetBrains dla jezyka
programowania Python

https://www.jetbrains.com/pycharm/
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Modut turtle w jezyku Python stuzy do programowania prostej
grafiki, ktora tworzy zétwik poruszajacy sie w oknie planszy.
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Aby pracowaé z modutem turtle zaimportuj wszystkie elementy
z tego modutu:

from turtle import *

Teraz mozesz rysowaé ksztatty: strzatki, kota, kwadraty, tréjkaty
albo zo6twiki. Aby wybraé¢ odpowiedni ksztatt, nada¢ mu kolor
i ustawi¢ rozmiar nalezy uzy¢ funkgji:

shape (’arrow’)
color(’blue’)
shapesize(2,2,1)

Ksztatt zostanie narysowany na $rodku planszy.
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Uwaga: program wykona kolejne instrukcje i zakonczy sie.
Aby to zatrzymad i obejrze¢ wynik rysowania, na koncu programu
uzyj funkgji

done ()
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Dla funkcji shape mozesz wybrac:
turtle, circle, square, triangle, arrow, classic
Dla funkcji color mozesz wybrac:
yellow, blue, red, green, black, brown, pink, orange, ...
lub tréjke liczb — kolor w rgb, np. (0.3, 0.6, 0.1)
Dla funkcji shapesize argumenty okreslajg skalowanie wymiaréw
ksztattu i szeroko$ci obramowania. Domyslnie sg réwne 1.
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Dla funkcji shape mozesz wybrac:
turtle, circle, square, triangle, arrow, classic
Dla funkcji color mozesz wybrac:
yellow, blue, red, green, black, brown, pink, orange, ...
lub tréjke liczb — kolor w rgb, np. (0.3, 0.6, 0.1)
Dla funkcji shapesize argumenty okreslajg skalowanie wymiaréw
ksztattu i szeroko$ci obramowania. Domyslnie sg réwne 1.

Zadanie: Narysuj zielonego zétwia, ustaw wysokos¢ i szerokosé
tak, aby zajmowat przynajmniej p6t planszy.
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Uktad wspétrzednych na planszy wyglada standardowo:

Domyslnie ksztatt rysowany jest
na $rodku planszy, ktérej rozmiar
mozesz ustawi¢ funkcja

screensize (600,500)
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Jesli chcesz zmieni¢ miejsce rysowania, uzyj funkgji:
goto (150, 60)
Uwaga: przy zmianie pozycji rysowana jest linia od punktu
startowego do docelowego.
Aby zmieni¢ pozycje nie rysujac $ladu ruchu, nalezy "podnies¢”

piéro przed rysowaniem, a po rysowaniu "opuscié¢”:

up(O
goto (100, -60)
down ()
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Zadanie: Narysuj wybrany ksztatt w lewej dolnej ¢wiartce planszy.

Zadanie: Narysuj ksztatt w dwoch réznych miejscach planszy...

Okazuje sie, ze kazda instrukcja goto przemieszcza nasz ksztatt.
Aby ksztatt na state pozostat na ptaszczyznie, musimy nim " zrobic
pieczatke":

stamp ()
Dodatkowo mozesz obrécié¢ ksztatt:

setheading(90)
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Zadanie: Narysuj dwa rézne ksztatty w réznych kolorach,
obrécone w rézne strony w réznych miejscach planszy.
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Mozna réwniez zdefiniowaé wiasny ksztatt:

addshape (’nowy’, ((50, 20), (50, 60), (30, 60), (10, 20)))
shape (’nowy’)
color (’brown’)
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Na planszy mozesz réwniez pisaé:

write("Jaki§ napis.", font=(’Arial’, 20, ’normal’))
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Na planszy mozesz réwniez pisaé:

write("Jaki§ napis.", font=(’Arial’, 20, ’normal’))

Zadanie: Napisz swoje imie i nazwisko czcionka o wybranym
kolorze i rozmiarze i w dowolnym miejscu planszy.
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Jezeli w programie chcesz uzywaé kilku ksztattéw zamiennie, kazdy
powinien by¢ zdefiniowany tak, jak na przykfadzie:

prostokat = Turtle()
prostokat.shape(’square’)
prostokat.color(’red’)
prostokat.shapesize(2,1,1)

owal = Turtle() '

owal.shape(’circle’)
owal.color(’blue’)
owal.shapesize(1,2,1)
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Do obstugi czasu stuzy modut time.

Zaimportuj ten modut:
import time

Aby pobra¢ aktualny czas, a nastepnie go wyswietli¢ uzyj
instrukgcji:

czas = time.localtime()
write(time.strftime("%X", t))
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Do obstugi czasu stuzy modut time.

Zaimportuj ten modut:
import time

Aby pobra¢ aktualny czas, a nastepnie go wyswietli¢ uzyj
instrukgcji:

czas = time.localtime()
write(time.strftime("%X", t))

Zauwaz, ze osiagniety wynik nie jest taki sam, jak na zegarku
elektronicznym.
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Naszym gtéwnym zadaniem bedzie narysowanie zegara:

030 3¢
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Zadanie: Zbuduj wszystkie cyfry z ksztattu kreski zdefiniowanego
nastepujaco:

addshape ("kreska", ((0, 0), (5, 5), (5, 40), (0, 45),
(-5, 40), (-5, 5)))

kreska = Turtle()

kreska.shape ("kreska")

kreska.speed(0)

kreska.up()
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Zadanie: Zbuduj dwukropki z ksztattu kropki zdefiniowanego
nastepujaco:

addshape ("kropka", ((0,0), (0,10), (10, 10), (10, 0)))
kropka = Turtle()

kropka.shape ("kropka")

kropka.speed(0)

kropka.up ()
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Zadanie: Wyznacz wspétrzedne dla kolejnych cyfr i dwukropkéw,
aby uzyskaé nastepujacy wyglad zegara:

88:8880
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Zadanie: Zdefiniuj cyfre 2

def dwa(x, y):
kreska.setheading(0)
kreska.goto(x + 0, y + 45)
kreska.stamp ()
kreska.goto(x + 0, y + 0)
kreska.stamp ()
kreska.goto(x + 0, y + 90)
kreska.stamp ()
kreska.setheading(90)
kreska.goto(x + 45, y + 45)
kreska.stamp()
kreska.goto(x + 0, y + 0)
kreska.stamp()
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Zadanie: Analogicznie zdefiniuj pozostate cyfry
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Aby pobra¢ godziny, minuty i sekundy z czasu aktualnego,
uzyj instrukgcji:

czas = time.localtime()
godziny = czas.tm_hour
minuty = czas.tm_min
sekundy = czas.tm_sec
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Aby wyznaczy¢ cyfre jednosci i cyfre dziesigtek liczby dwucyfrowej,
uzyj instrukgcji:

cyfra_jednosci = liczba % 10
cyfra_dziesiatek = liczba // 10
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Aby wyznaczy¢ cyfre jednosci i cyfre dziesigtek liczby dwucyfrowej,
uzyj instrukgcji:

cyfra_jednosci = liczba % 10
cyfra_dziesiatek = liczba // 10

Zadanie: Wyznacz kolejne cyfry do wyswietlenia na zegarku.
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Aby cyfra byta rysowana we wtasciwym miejscu planszy,
czyli w punkcie (x,y), zdefiniuj funkcje:

def rysuj(cyfra, x, y):
if cyfra ==
zero(x, y)
elif cyfra ==
jeden(x, y)
elif cyfra ==
dwa(x, y)
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Aby cyfra byta rysowana we wtasciwym miejscu planszy,
czyli w punkcie (x,y), zdefiniuj funkcje:

def rysuj(cyfra, x, y):
if cyfra ==
zero(x, y)
elif cyfra ==
jeden(x, y)
elif cyfra ==
dwa(x, y)

Zadanie: Wyswietl wyznaczone cyfry w odpowiednich miejscach
planszy.
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DOFINANSOWANO
ZE SRODKOW
BUDZETU PANSTWA

W RAMACH PROGRAMU
Spoteczna odpowiedzialnos¢ nauki Il
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