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Co dzis robimy?

& @

& D
POZNAJEMY ROBOTA PROGRAMUJEMY TESTUJEMY
e Testujemy trzy wbudowane e Budujemy wtasne programy e Uruchamiamy i testujemy

programy w jezyku MicroPython programy, sterujqc robotem



Progmmy testowe

CZERWONY NIEBIESKI

e Programujemy ruch naciskajgc e Robot porusza sie wzdtuz

czarnej linii o szer. 2-3 cm

e Start <J,
e Koniec @

odpowiednie strzatki

e Potwierdzamy <J’




Program 1: mrugnij!

Chrome: lab-micropython.arduino.cc

Na poczgtku programu
from arduino import x

importujemy potrzebne biblioteki
from arduino_alvik import ArduinoAlvik

i tworzymy obiekt, ktéry bedzie

. . . kontrolowac robota i jego
alvik = ArduinoAlvik()

elementy




Program 1: mrugnij!

def setup():
alvik.begin()

def 1 () Definivjemy trzy funkcje:
e 00 ;
. pt( ) @ e setup uruchomi sie raz na
print( ‘mrugam. ..’

oczqtku
delay(1000) POCzq

e |oop bedzie dziatac w petli

def cleanup(): @ e cleanup zostanie wywotana raz

alvik.stop() na koncu dziatania programu

start(setup, loop, cleanup)




Program 1: mrugnij!

def loop():
print( ‘mrugam...”)
alvik.left_led.set_color(1, 0, 0)
alvik.right_led.set_color(1, 0, 0)
delay(1000)
alvik.left_led.set_color(0, 0, )
alvik.right_led.set_color(0, 0, 0)
delay(1000)

W funkcji loop dodajemy
instrukcje, ktore bedq ustawiaty
kolor obu swiatetek LED
umieszczonych na gorze robota.
Kolory definivjemy w modelu
RGB w zakresie 0-1.



Testujemy!

LS

Przetestuj program Modyfikuj
e Czy Swiatetka robota mrugajqg? e Sprobuj zmodyfikowac kod
e Jaka jest przerwa miedzy programu, aby swiatetka
btyskami sSwiatet? mMrugaty naprzemiennie na

niebiesko i zielono

Eksperymentuj

e Sprobuj stworzyc swoj
wtasny wielokolorowy wzor

mrugajqcych swiatetek )



Program 2: TUSZ sig.’

def loop():
alvik.move(1)
delay(500)

alvik.rotate(45)
delay(20)
alvik.rotate(-45)
delay(20)

W funkcji loop mamy:
jazde do przodu
skrety

Jakie kqty skrecajg w lewo a jakie
W prawo?

Jak mozna pojechac do tytu?



Testujemy!

LS

Przetestuj program Modyfikuj
e Podnies$ robota i zastopu;j e Aby program zadziatat po
program, jesli chciatby uciec odtgczeniu od komputera,
| spasc! zmien nazwe pliku

importowanego w main.py

Eksperymentuj

e Wuytqcz robota, potdz go na

podtodze, wtqcz i gotowe!



Program: dziwne kroki

Zaprogramuj krok robota godny Ministerstwa Dziwnych Krokdéw
w hotdzie dla Latajgcego Cyrku Monty Pythona!

11X QLY




Program: dziwne kroki

Krok 1

Krok 3

UL



Program: dziwne kroki

Krok 4

:




Program: dziwne kroki

alvik.
alvik.

alvik.

alvik.
alvik.

move(distance_in_cm)
rotate(angle_in_deg) # 90 stopni to skret w lewo!

set_wheels_speed(left_rpm, right_rpm)

get_touch_left() # right, up, down, ok, center
on_touch_cancel _pressed(alvik.stop)

W naszym programie
mozna dodac obstuge
przyciskow, aby
sterowac
startem/stopem

programu



Program: dziwne kroki (krok 1)

from arduino import x
from arduino_alvik import ArduinoAlvik

def loop():
alvik = ArduinoAlvik() alvik.move(10)
delay(20)
def setup(): alvik.move(10)
alvik.begin() delay(20)
while not alvik.get_touch_ok(): alvik.move(-10)
delay(100) delay(20)
def cleanup(): alvik.on_touch_cancel_pressed(cleanup)
alvik.stop() start(setup, loop, cleanup)



Testujemy!

Przetestuj program Moduyfikuj i eksperymentuj

e Czasami przycisk stopu @
trzeba nacisnqc¢ pare razy,

e Stworz witasny dziwny krok
dla robotal!

zanim zadziata, dlaczego?




MicroPython online 1

v @ Arduino Lab for MicroPython x ﬁ Robotyka — Prezentacja —

o= . .
é G -0 Ia b m I ErD p}"th D n' a rd U I nD 'EE e Arduino Lab for MicroPython b4 ﬂ Robotyka — Prezentacja — Canva X Ge
< C 25 lab-micropython.arduino.cc
o lab-micropython.arduino.cc chce sie potaczyc z portem

Jol szeregowym

Po podtgczeniu
Alvika do USB

Espressif CDC Device (COM4) — sparowano

/mixed_quer

nOCiSkOmU ikOnQ from ar
from ar

connect, /mixed_quercitron.py o
a nastepnie alvik.b
wybieramy print(’
1 alvik.s

Espressif Device

‘ ‘ ' . ‘ ® Anuluj



i~ °
MICTOP v thon Onllne Z v & Arduino Lab for MicroPyth- B X K@ Robotyka - Prezentacja - Canva X Getting Started with Alvik | Arc

< C 2% lab-micropython.arduino.cc

Edytujemy kod programu i zapisujemy

zmiany save. Uaktualni sie lista plikow.

P 1ib /mixed_quercitron.py *
boot.
L Py 1 from arduino import *
[y demo.py 2  from arduino_alvik import ArduinoAlvik
3
[ firmeare.bin A alvik = ArduinoAlvik()
3 1ib /mixed_guercitron.py [ hand_follower.py 5 alvik.begin()
™ boot.py . . & 1i foll i
1 from arduino import * ine_rollower.py 7  print('Witaj Swiecie! Tu Alvik :)")
[ demo.py 2  from arduilno_alvik 1in D main.py 8
N o3 3 9  alvik.stop()
irmware.obin 4 alvik = ArduinoAlvik( [ touch_move.py
™ hand_follower.py 5 alvik.begin()
6
[ line_follower.py 7  print('Witaj swiecie!
B mein.py € '
™ mixed it = alvik.stop(} arduino alvik/stm32 flash.py", "type": "file
mixed_quercitron.py ' -
D b ove_p (XXX XN




MicroPython online 3

| ° © O ™ / \
/ *xxxxXEEEE Please turn on your Ardulno Alwvik! *FEEEEEEEEX
1ib /mixed g . U
B100s ° ]

boot.
Py 1 from arduino import *

demo. py 2  from arduino_alvik import ArduinoAlvik

-

0

0

B firmware.bin A alvik = ArduinoAlvik()
0

D

0

b

hand_follower.py 5  alvik.begin()
6
line_follower.py 5 prin - rxhxxxxxrx Alvik is \\ S R
main.py 8 [Wita] Swiecie! Tu Ajvik )
9 alvilg
mixed quercitron.py MicroPython v1.22 on 2024-02-22; duino Nano ESP32 with ESP32S3
Type "help ()™ for md informatig
Uruchamiamy program ikong run i czytamy 1l i Programy dziatajgce

komunikaty terminala. Po wtqczeniu Alvika dtuzej mozemy zatrzymac

zobaczymy komunikat funkcji print. 00000 ikonqg stop (jest obok run).



Swietna robota!

e https://docs.arduino.cc/tutorials/alvik/getting-started/
e https://lab-micropython.arduino.cc/
e https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/

e https://docs.arduino.cc/tutorials/alvik/api-overview/

e Obrazek 1;: icelandnews.is

e Obrazek 2: cdn.europosters.eu



https://icelandnews.is/informacje/z-kraju/pierwszy-miedzynarodowy-dzien-glupich-krokow-w-reykjaviku
https://cdn.europosters.eu/image/1300/oprawione-plakaty/monty-python-ministry-of-silly-walks-i16648.jpg
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